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Informacje ogélne

Organizacja szpiegowska skupiajgca ludzi z r6znych warstw spotecznych.

Poczatkowo byla to siatka wywiadowcza jednego z Panstw-Miast. Rozciagnieta
na cala kraine, usamodzielnita sie i obecnie skorzysta¢ z jej ustug moze kazdy, kto
ma odpowiednig ilos¢ gotowki.

Zbudowana na ksztalt mafijny, opiera sie na Scistej konspiracji.

Plotka glosi, ze kazde miasto ma swojego rezydenta — Wielkiego Szczura, ktéry
werbuje miejscowych ludzi zgodnie ze swoim kluczem.

Znakiem rozpoznawczym czlonkéw grupy sa wytatuowane czeSciowo szczury.
Im wyzej ktos stoi w hierarchii, tym tatuaz szczura jest bardziej kompletny. Tatuaze
opowiadajq réwniez historie awanséw danej osoby w organizacji. Jesli ktos nie byt
Ogonem, nie bedzie miat na swoim tatuazu ani jednej petli na ogonie. Jak sie
tatwo domysli¢, Pazurem lub Siekaczem zostaje sie juz do korica zycia, nawet jesli
aktualng pozycjq jest Katdun lub Eeb.

Struktura organizacji

* Ogony, to najliczniejsza grupa ulicznikéw, zebrakow i wldczegdw,
znoszacych zastyszane i zdobyte informacje do punktéw kontaktowych,
zwanych w slangu czarna dupa. Takie informacje moze przynies¢ kazdy,
kto chce wspélpracowa¢ z organizacja, zawsze jednak jest najpierw
sprawdzany i wprowadzany przez zaufane ogony. Jesli podejmuje stata
wspolprace, najety tatuazysta wykonuje mu na przedramieniu dziare
w ksztalcie koncowki szczurzego ogona z jedng petlg. Daje mu to wstep
do czarnej dupy i prawo do najnizszej wyplaty za informacje oraz
korzystania ze schronienia, jesli bedzie musial na jakis czas sie ukryc¢.
Najstarsze stopniem ogony majq wytatuowany ogon zawiniety w potrojng,
spiralnq petle. Niektére z nich, tworza wilasne siatki wywiadowcze,
z mtodszych ogondéw.

* Kopacze, to cztonkowie szczuréw, ktérzy dokonuja wstepnej weryfikacji
i uporzadkowania otrzymanych informacji. To oni decyduja, o nagrodach
i awansach dla bardziej zasluzonych ogonéw. Oni tez wydaja zlecenia
na zdobycie konkretnych (lepiej ptatnych) informacji. Maja tez
bezposredni kontakt z Pazurami i Kaldunami. Wiekszo$¢ Kopaczy
to przywodcy lokalnych szajek bandyckich, ale trafiaja sie wsréd nich
réwniez ,,zwykli” agenci, trudnigcy sie na co dzien wynajmowaniem
najemnikéw i robotnikéw sezonowych. Istnieje rowniez specjalna kasta
Kopaczy, pracujaca bezposrednio dla Kaldunéw. To informatorzy
pozyskujacy informacje handlowe — celnicy, subiekci, ksiegowi. Tatuaz
Kopaczy obejmuje trzykrotnie zwiniety ogon, kawatek tylnej czesci ciata
i dwie tapy — przednie lub tylne, w zaleznosci od ich przynaleznosci.



Kalduny to posrednicy miedzy Kopaczami i Glowami. To najczesciej
kupcy i bogaci rzemie$lnicy, dla ktorych informacja jest towarem
obracanym w wewnetrznych kregach. Kalduny przyjmuja réwniez
bezposrednio mniejsze zlecenia, od ,biedniejszych” kontrahentéw. Ich
tatuaz przedstawia bezglowego szczura z ogonem i czterema tapami.

Pazury to czlonkowie szczuréw, odpowiedzialni za swoiScie rozumiany
porzadek. Jesli kto$ na mieScie skrzywdzi Ogon i dojdzie to do Kopacza
lub Kalduna, moze sie liczy¢ z wizyta Pazuréw. Dziala to réwniez
w druga strone — szczury zlapane na zdradzie lub nieuczciwosci
wzgledem pozostatych czlonkéw organizacji maja zazwyczaj krotki
inedzny zywot, bez wzgledu na ich pozycje. Proba oszukania innego
czlonka organizacji jest rowniez traktowana surowo, ale z takiej nauczki
mozna sie jeszcze wyliza¢. Tatuaz Pazuréw jest bardzo podobny do tego,
ktéry posiadajq Kopacze lub Kalduny — w zaleznosci od tego, komu
podlegajq, ale ma natozony dodatkowy kolor lub pogrubienie na pazury
u fap szczura.

Eby nalezg w wiekszosci do wyzszych sfer. Bogaci kupcy, magnateria,
dostojnicy kosciotéw. To oni przekazuja Kaldunom lukratywne zlecenia
na zdobycie konkretnych informacji i ostrzegaja o niebezpieczenstwach
idacych ,,z gory”. W sferach, w ktérych obracaja sie £.by, brutalne i proste
rozwigzania, preferowane przez Pazury nie bylyby mile widziane.
Do zlecenn majacych na celu wyeliminowanie przeciwnikéw, uzywani
sa Siekacze. Tatuaz théw wyobraza szczura, pozbawionego wasikéw.

Siekacze to organizacyjne okreSlenie wyszkolonych zabdjcéw,
pozostajacych do wylacznej dyspozycji Lbow. Ich mityczne dokonania
z zakresu ekshumacji, sa jedna z podwalin sukcesu Miedzianych
Szczuréw. Oczywiscie ich réwniez mozna wynaja¢, korzystajac
z posrednictwa Eboéw. W tym wypadku stawki nie zawsze sg przeliczane
wprost na brzeczaca monete. Charakterystyczny obyczaj, zostawiania
martwego szczura na zwtokach ofiary, lub przysytania go wczesniej jako
informacji o zleceniu / wyroku, nadaje dziataniom Siekaczy i Szczurow
dodatkowej grozy. Tatuaze Siekaczy, rdowniez przedstawiajq szczura
pozbawionego wgqsikéw, za to z przerosnietymi, czesto barwionymi
na czerwono siekaczami.

Wielki Szczur pierwotnie byl rezydentem-szpiegiem, wystanym
do danego miasta w celu stworzenia siatki wywiadowczej. Wspoélczesnie
tym mianem okre$la sie przywddce organizacji na terenie danego miasta.
Mimo iz Wielki Szczur oficjalnie kontaktuje sie tylko z £bami i Wielkimi
Szczurami z innych miast, miejskie plotki glosza, ze jest gléwnym
przywodca Siekaczy i potrafi w przebraniu monitorowac dziatalno$¢ catej
siatki od ogonéw az do tbow. Tatuaz Wielkiego Szczura przedstawia
sylwetke szczura z wszystkimi atrybutami (barwione siekacze i pazury,
wagsiki, potréjnie splgtany ogon).



Relacje z innymi organizacjami

W kazdym Panstwie-MieScie, Wielki Szczur prowadzi wlasna polityke, zalezna
od wczesniej zastanych relacji miedzy organizacjami i frakcjami oraz pozycji,
ktéra zdobyly szczury. Ze wzgledu na specyfike struktury i zalozenia, najczesciej
sa to rézne stadia ,paktéw o nieagresji”, przy czym celem szczuréw jest
zdobywanie systematycznej dominacji na danym terenie i wchlanianie innych
organizacji.

Glowna konkurencja dla szczuréw jest kontrwywiad Panstw-Miast.

Postacie grajacych moga petli¢ funkcje agentdbw Miedzianych Szczuréw lub
kontrwywiadu. Istnieje tez mozliwos¢, zZe zostana po prostu wykorzystani jako
pionki w grze miedzy tymi frakcjami, na ktére mozna zrzuci¢ zadania niewygodne
z przyczyn dyplomatycznych i wzajemnych ukladéw.

Moze sie zdarzy¢ tez tak, Ze postacie pojawia sie w ztym miejscu o niewlasciwym
czasie i zostang wplatane w rozgrywki niezaleznie od woli obu organizacji, przy
czym istnieje mozliwos¢, ze polowac na nich zaczna i Szczury i kontrwywiad lub
przeciagac ich na swoja strone.
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