Bestiariusz

Ponizej krétki bestiariusz,ktéry moze poméc w two-
rzeniu przygod. Opis zawiera podstawowe infor-
macje o przeciwniku. Poziom Trudnosci (PT) jest
sugerowang iloscia kostek utrudnienia. Jesli istota
jest duza, dodaj kostke utrudnienia. Jesli wystepuje
w stadzie — dodaj kostke za kazdego osobnika.

Karta postaci

Dinozaur roslinozerny / Mamut, jest
wyzwaniem w zaleznosci od wielkoSci. 3
Gruba skéra, zrogowacenia i sita.

Dinozaur miesozerny / Tygrys 7
Szablozebny to brutalny towca, dla
ktérego liczy sie tylko polowanie. Gruba
skora, zrogowacenia, kly, pazury, sila,
spryt i szybko$¢ to jego atuty.

NiedZwiedz jaskiniowy to duzy
ro$linozerca. Zaatakowany bedzie sie 3
bronit pazurami. Silny i szybki.

Deinozuch — straszny krokodyl osiaga
do 15 metréw dhugosci. Silny, szybki i 4-5
sprytny w wodzie, na ladzie jest

wolniejszy. Gruba skéra i ostre zeby.

Jaskiniowiec to typowy przedstawiciel
obcego plemienia. Z listy atrybutow
wybierz 3 i dodaj wyposazenie: silny, 4
szybki, sprytny, inteligentny, podstepny,
szalony, zreczny, wytrzymaty

Zwierzyna plowa — sarny, jelenie, gazele,
antylopy i inne odmiany roslinozercow. 3
Szybkie, zwinne i czujne.

Imie:

Koncepcja:

Motyw dzialania:

Atrybuty:

Wyposazenie:

Notatki:

Stany Postaci:

Wilk jaskiniowy poluje w watahach. Jest
silny, szybki i przyzwyczajony do 4
polowania w grupie. Atakuje klami i
pazurami.
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Jaskiniowcy

autor: Tomasz Misterka

Prehistoryczny Swiat do gry w:
Cent RPG / HUB RPG

Swiat gry

Wasze postacie zyja we wspolnej jaskini, prébujac
przetrwa¢ w pelnym niebezpieczenistw Swiecie.
Uzywajgq prymitywnej broni (maczugi, kamienne
topory, noze, proce, widcznie itp.) i pilnujq ognia
przyniesionego dawno temu z plonacego drzewa.

Okreslcie ich imiona (proste), koncepcje, atrybuty
i element wyposazenia, zgodnie z zasadami Cent lub
HUB RPG.

W tej grze wazne bedzie przetrwanie:
*  Pilnujcie ognia.
* Zbierajcie zapasy.
* Polujcie.

* Nie dajcie sie (zje$¢) sasiadom.



Zasoby

W grze wystepuja dwa zasoby, ktére z czasem sie
zuzywaja, ale moga zostac tez uzupelione: ogien

i zapasy. Sprawdzanie zasobéw jest wykonywane

4 razy na dobe: rano, w potudnie, wieczorem i noca.
Zasoby moga by¢ magazynowane w jaskini. Ze soba
kazda posta¢ moze nie$¢ maksymalnie dwie
jednostki zasobdw.

Zmniejszanie zasobow

Podczas sprawdzania zasob6w nalezy:

*  Zmniejszy¢ stan ognia o 1 punkt.

e Zmniejszy¢ stan zapasow o 1 punkt,
z wyjatkiem nocy.

*  Sprawdz stan ognia 1k6. Jesli rzucisz tyle
samo lub wiecej ile wynosi jego poziom,
ogien przygasa (traci jeden stan).

*  Opcjonalnie wydac jeden lub wiecej
zapasOw na podsycenie ognia (zwiekszy¢
jego poziom), jesli jestescie w jaskini.

Zwiekszanie zasoboéw

W wyniku realizacji zadan wasze zasoby mogga sie
zwiekszy¢ (lub zmniejszy¢). Po zakornczeniu zadania
wykonajcie test rozliczenia zasobéw rzucajac 1k6

i dodajac opcjonalny modyfikator (m) z zadania.

1k6+m Efekt
1 <= |Stracone 1 zapasy i ogien przygast.
2 Stracone 1 zapasy.
3 Stracone 1 zapasy, ogien ptonie.
4 Zdobyte 1 zapasy, ogien przygast.
5 Zdobyte 1 zapasy.
>=6 |Zdobyte 1k3 zapaséw.

Zasoby i stany

Jesli zgasnie ogien, wszyscy w plemieniu beda
przemarznieci (kostka utrudnienia do kazdej akcji).
Mozna temu zapobiec:

*  Zuzywajac 2 punkty zapaséw przy kazdym
sprawdzaniu zasob6w (réwniez w nocy).

* Zdobywajac ogieni od sasiedniego
plemienia.

Jesli skoncza sie zapasy, wszyscy w plemieniu bedg
glodni (kostka utrudnienia do kazdej akcji).

* W kazdym kolejnym sprawdzeniu stanu
zasobow, osoba glodna rzuca 1k6. Jesli
wypadnie 1 lub 2, otrzymuje dodatkowy
stan — umierajaca.

Osoba ze stanem umierajaca w kazdym kolejnym
sprawdzeniu rzuca 1k6. Jesli wypadnie 1-3 przenosi
sie do krainy przodkow.

Usuniecie dowolnego stanu negatywnego
(z wyjatkiem Smierci), wymaga wydania 1 zapasu.

Zapasy

Pod stowem zapasy, kryja sie wszelkie uzyteczne
zasoby, ktére potrzebne sg plemieniu do przetrwania
(jedzenie, krzemienie, drewno, skory, kosci itp.).

Zwiekszanie iloSci zapaséw moze by¢ wykonane za
pomoca:

*  Zbieractwa / drobnej uprawy

* Polowania / L.owienia ryb

* Spotkanie z sasiadami.

Zbieractwo | drobna uprawa

Najmniej ryzykowna aktywnos$¢, ale tez przynoszaca
potencjalnie najmniej zasobéw. Modyfikator efektu
rozliczenia zadania: 0

Polowanie |/ Lowienie ryb

Niesie ze sobg ryzyko odniesienia ran, a nawet
Smierci, ale tez szanse na zdobycie wiekszej ilosci
zapasow — modyfikator (m). Sprawdz, co towcy
moga zdoby¢. Podczas walki dodaj warto$¢
modyfikatora do kostek utrudnienia:

1k6 Efekt m

1 | Wrbéca z pustymi rekami -1

2 |Drobna zwierzyna / maty potow

3-4 | Zwierzyna plowa / zwykla zdobycz

5 |Wielkie zwierze / wielka ryba

w|iN | = O

6 | Drapieznik / potwér wodny

Spotkanie z Sasiadami

Jej celem moze by¢ zdobycie ognia lub / i zapaséw.
Od grajacych zalezy jakie relacje bedzie ich plemie
utrzymywac z innymi grupami jaskiniowcow i vice
versa (stosunek do grupy prowadzonej przez grajacy
moze sie waha¢ od przyjaznego do wrogiego).

Ogien
Podtrzymanie ognia jest wazne, ale zbyt wielki moze

Sciagnac¢ klopoty. Wokét ognia koncentruje sie zycie
duchowe i spoteczne jaskiniowcéow.

Poziom Efekt

0 Wygast. Musicie go szybko zdoby¢.

Zostato troche zaru. Moze zaraz zgasnac.

Maly ogien — w sam raz na pieczenie.

1
2
3 Sredni ogieri — na przetrwanie nocy.
4

Ogien alarmowy lub odstraszajacy.

5+ | Ten ogien wymyka sie spod kontroli.
Wida¢ go z daleka. Musi sie wypalic.
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